
ММО для воспитателей на тему <<Использование квест-игры как одной
из современных педагогических технологий в работе с детьми
дошкольного возраста))

Форма проведения: Квест-игра <<Квест о квесте)

Легенда игры: Участники ММО получают видеописьмо от волшебника

ФГОС, в котором он сообrцает о том, что услышав о поиске педагогами

новьrх технологий в работе с детьми, решил помочь и приготовил целый
qyHryK Зцаци_й, Ц_q зл,аs вал,Iц_Qбн_ц_ца Магцка ц_Qцитцл_а Егq ц_ qцряIа,ца в сам_ой_

да;lьней комцатq Qв=Qего за_мка. ФГоС црQдлага.€т цgдагогам oTKpb.ITb всQ

двери замка, выподнить задаЕия и отыскать сундук Знаний.

Ход игры.

Всд. ,Щобрый день, уважаемые коллеfи! Мы р4ды приветствоватъ вас на
FIameM методическом объединении!

(Раздается звуковой сигнал, загорается экран)

Уважаемые коллеги, нам пришло видео письмо, давайте его посмотрим.

На экране появляется лобрьлй волшебник ФГOС :

Щобрый день , дорогие друзья! Я добрый волшебник ФГОС, ваш верный друг
и помощник. Слыш€}п я, что вы ищете новые образовательные технологии

лля работы с детьми, чтобы сделать образовательный процесс иItтересным,
познавательным, полезным. ГIриготовил я для вас целый сундук Знаний, но

зл€л"я волшебница Магика похитила его и спрятzша в самой дальней комнате

своего замка. Чтобы добыть его нужно открыть все двери замка и рiлзгадать
все ее загадки. Вы готовы отправиться в гryть? А моя помощницq добрая фея
Знаний (т.е. велущая) булет вас направлять и во всем помогать. За каждое
пройденное испытание вы будете поJý/чать частичку заклинания, которое
поможет вам открыть сундtук знаний. .Щоброго вам гryти!!!

Заклинание : выскtr}ывание Вернона Говарда (известный псrтхотерtшевт, автор

книг, посвященЕых проблемам самосовершенствования и с,lмопознания )

<< lfuи по ?кизни так, будто впереди всегда есть ч€му научитьея и ты
точно это сможешь сделать)> 

t

Вед. Нас с кlми ждет нелегкzlя задача! Но я думilю, вместе мы спрrlвимся.

Перед тем, как отправиться в tIуть, я предлаmю вам Ilемного рЕlзмяться и
зарядиться положительной энергией



Упраэкнение <<Пеихологическая зарядка>) 
]

Выполните определенные движения, если вы согласны с данными
выоказываниямуr.

_ Если вы считаете, что ваIrtи воспитанники самые умные, самые

любознательныо, самые активные - похJIопайте в ладоши.

- Если вы детей часто хвilлите, поощряете - дотронтесь до кончика носа

- Если в вашей цруппе иноIда слуrOются (приступы непосJIушания)) -

мOргните правым глzlзOм.

-Если вы считаете, что в воспитаяии дgтей главное - пример взрослых -

улыбнитесь.

-Если вы делаете все возможное, чтобы ваrпим воспитанникам было
комфортно в детском сад/ - погладьте себя по голове.

Ну что ж, отправJIяемся в путь! Вот и первiля дверь замка. Посмотрито, здесь

Для нас оставлено послание, но оно зяптифровано. Нужно его расшифровать и

тогда мы узнаем, что спрятано за этой дверью. (зашифрованное слово (квест-

технологшя) с помощью цифрового шифра - код алфавит русского языка).

Вед: Молодцы! ,Щействительно * это квест-технология. ,Щверъ открывается и

мы попадаем с вами в мир образователъного квеста.

Дал_ее вьI_с.туц_лециQ Q цразацтаццай Мqллцqвай ЦД. ц_а та}{уi
<йсцольз8ваIIи9 квQQт-игрц как адцOй цз аовремQнць"Iх цQдагoгичQских
технологий в работе с детьми дошколъного возрастa>)

Вед: Ну вото теперь мы с вами много нового узнrlJIи о квест- игроr.За
пройденное испытани9 вы поJryчаете кусочек закJIинанuя, А перед нами

другiш дверь. Чтобы ее открыть, Еужно угадать, о чем рассуждilют дети в
видеопослании. ( по тигry <<Устами младенца> - з{гаданные слова: ремень,
угол, наказание, жестокий человек). Какое понятие объединяет все эти
слова? (Жестокость, жестокое обращение). t

Молодцы, справились с заданием! Открываем дверь, и здесъ вашему
вним8нию представляем квест-игру дJIя родит€лей и детей по профилаIстике
х(€grокоIý обращения с дgrьми <<Мы Ерочв Еаоилия к ж€стокоот}rD
(Выоryплоние с пр9зентацией воопитателя Головановой Е.И.)



Вед: Теперь мы узн€tпи, как можно применять квест-технологию в

совмсстной работе с детьми и родитеJuIми.
А пред ltu*Й сле.ryющая дверь - кfr}оч к этой дверIr не trростой, он
музьiкагrьный. По пгузык€tпьноIчtу оFрь}вку из IтесЕи и моей подск€}зке вы
доJIжны угадать загаданную. песню

Задание <<Угадай мелодию>

Подсказки:
t.Песня о нер€вделенной любви. (Что стоишь кач€Lf,сь, тонкбI рябина?)
2.Песня о том, что украшаЕг город. (Городские цветы)
3.То, что мы должны принимать таким, как есть. ý приролы нет плохой
погоды)
4.Песня о де.реве - символе России (Bg пgле б8резка стояла)
5.Песня о тех мест€лх, где можно услышать красивое пение птиц.
(Соловьиная роща)
6.Песня; ts которой говорится о ptlHHeM пробуждении природы. (Яблони в

цвету)
7.Песня о цветке, который растет в горЕlх. (Лаванда)

Вед: Какие у нас музык€tльные педагоги! Скажите, как нЕввать одним
словом все тс, о чем говориться в этих песнях? (Природа, экология).

Открываем дверь, и здесь вiлшему вниманию продставляем квест-игру к На
помощъ Фее ПриродьD) (Высryпление воспитателя Шмаковой Евгении
Ивановны, показ видеоролика).

Вед: Здесь мы с вами узн€lJIи, как можно применять квест-технологию в
экологическом воспитании дошкольников. И вновь перед нами закрытаuI

дверь.

Чтоб ее открыть- IIужно смек€lлку проявить

надо ребус разгадt}тъ и ответы быстро датъ! ( рбусы о профgсиях)

Вед: Ну и педагоги, просто молодI(ы, прямо настоящие мудрецы! А теперъ
скаж}тто, о чем были все эти ребусы? (о профессияr).

Открываем дверь, и здесь вашему вним€lнию представJIяем квест-ицру по
профориентации дошкольников <<Путешествие в город Трулоrлобип> - ее
авторы вооЕитатели Таразанова Ю.В., Каргина О.А. ( Высryпление с
презентацией воспитателя Таразановой Ю.В.}
Вед: Теперъ мы с вами узн€ши, как помогает квест-игра в работе шо

8зцакомлению д8школьциков а тр,удOм взрослЬur, профессиJIми.
И снова видим закрытуIо дверь. Что бы ее открыть нужно отгадать загадки:
_ Короткий жезл с шарообразной тяжелой головкой, симвOл власти
военачальников, в старину -ударное оружие (Булава)

,\



, - Футляр для стрел (колчан) 
]

-' - Старинный воинский доспех в виде рубашки из металлических колец
(кольчуга)

- Прелмет старинноrо вооруженпя в виде округлой или с угламп
плоскости для предохранения от ударов, стрел (Щит)

- Тонкий длинный стержень с металлическип{ наконечником для
стрельбы из лука (стрела)

А теперц ответьте, кOму были нужны все эти принадлежности? (Б,огатырям)

Прелставляем вашему Вниманию спортивно-познавательную квест - игру кВ
поискzлх силы богатырской>>. Воспитатель МБЩОУ д/с Jф8 Попкова Е.Л.

Вед: А перел нами последняя преграда. Чтобы открыть эту дверь вам Еу}кно
выЕолнить практичsское задание - по технологической карте разработать
квест для детей. ,Щавайте разделимся на 2 команды. Первая кOманда
QQc_TaB. дяgt KEaQT ц,Q художе_Qтв,_е_цЕQ-эQтg_тичýQкащу развцтию1 вто.вая - п8
ОБЖ. (например)
(командам выдаются технологические карты, совместными усилиями
воспитателиржрабжывают квест - игру для детей, затем идеи озвучивtlются

)пrастниками )
Вед: Ну вот и открыта последняя дверь! Найден cyHJyK Знаний. Чтобы его
открыть соберите, пож€шуйстц закJIинание (шпочевую фразу квеста).
Открьrваем оуЕдук- 8 в нем пaMrtTK}t о ооздании усIIешног0 кtsеота для
кalкдого участника, надеюсь, онЕ пригодятся вам в ватпей работе с д@тьми.
д за то, что вы были активными участниками няпrего. <<Квеста о квесте}) BarvI

Еруча_ютая дцццQмц.
После получения дипломов рефлексия <<Облако впечатлений>> ( на <<облако

впечатлений> участники прикрепляют соответствующий их мнению
смайлик).


